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W grze ,Nowy $wit”
gracze bedq tworzyé
przetomowe technologie

i uSwiadamiaé
spoteczenstwa w temacie
zagrozen klimatycznych.

Gracze wcielajq sie

w $wiatowe mocarstwa:
Chiny, Europe, Stany
Zjednoczone oraz kraje
Globalnego Potudnia.
Wszyscy majg wspdlny
cel — ograniczy¢ emisje
CO: (dwutlenku wegla),
zanim na Ziemi zrobi sie
zbyt gorgco lub zanim
zbyt wiele spoteczenstw
znajdzie sie w kryzysie.

Na poczqgtku gry
wszyscy gracze

produkujg ogromne
ilosci dwutlenku wegla

z posiadanych na swoich
planszach zetonéw
brudnej energii i emisji.

4 Zetony brudnej energii +

3 zetony emisji z przemystu +
2 zetony emisji z transportu =
9 znacznikéw CO:



Czesé z tych znacznikéw
zostanie zneutralizowana
przez zetony drzew

i oceandéw na planszy
gtéwnej i nie przyniesie
zadnych negatywnych
skutkéw.

Wszyscy gracze wypuszczajq
do atmosfery zdecydowanie
wiecej COg, niz planeta moze
zneutralizowaé. Nadmiarowe
znaczniki wedrujg na tor
termometru, ktéry $ledzi
wzrost temperatury na Ziemi.

Po zapetnieniu catego rzedu
znacznikami CO: gracze
zamieniajq je na pasek

wzrostu temperatury, co
oznacza podniesienie globalnej
temperatury powierzchni planety
o 0,1°C. Jesli w grze pojawi sie
8. pasek wzrostu temperatury,
wszyscy gracze przegrywdjg.

Za kazdy pasek wzrostu

temperatury na termometrze

gracze rzucajq koscig efektéw
globalnych, co odzwierciedla ZMIANY W GEOWNYCH SYSTEMACH POGODOW)
E

osiqganie przez planete ' | d'r‘_
kolejnych punktéw krytycznych, E%
a to z kolei sprawia, ze gra staje

ie bardziei 8 . TR e o
sie bardziej wymagajqca P “fﬁ}{ e e



Nawalnice il Rosngca temperatura

, = | zmusza takze graczy
* 'ﬁ'“ . do dobierania wigkszej
il i A s liczby kart kryzyséw, co
ok o z kolei odpowiada wielu
réznym czynnikom
wptywajgcym na nasz

klimat.

Karty kryzyséw to

co$, co zagraza
spoteczenstwom. Jesli
ktérykolwiek z graczy
bedzie miat 12 lub wiecej
spoteczenstw w kryzysie,
wszyscy przegrywajq.

Jak ochroni¢ swoje
spoteczenstwa?
Budujgc odpornosé
w sferach spotecznej,
Srodowiskowej

i infrastrukturalne;.
Im wiecej zetonéw
odpornos$ci ma gracz,
tym bardziej bedzie
chroniony.

- . |‘ \ Ly ¥ y
' =  Spoteczeristwo= rodowisk infrastruktura




Warunki zwyciestwa

Osiqgniecie stanu redukciji:
Gracze wspdlnie bedq usuwaé
wiecej dwutlenku wegla

z atmosfery niz go produkowaé.
Aby to osiggngé, gracze
zagrywajq karty usuwajqce
zetony brudnej energii i emisji
ze swoich plansz, réwnoczesénie
dodajqc zetony czystej energii
w liczbie wystarczajgcej do
pokrycia ich zapotrzebowania
energetycznego.

Kazdy gracz rozpoczyna gre z 5
kartami charakterystycznymi dla
swojego mocarstwa. Na przyktad
tak wyglgda obszar gry Chin na
poczqgtku rozgrywki.

Elektrownie czystej energii -

B--0-0

W kazdej rundzie gracze dobierajg
karty z ogromnej talii unikalnych
kart. Nastepnie bedq je zagrywaé
ze swojej puli do swojego obszaru
gry: NA albo POD juz zagrane
karty, aby tworzyé¢ efektywne
kombinacje.

Usuwaj zetony brudnej
energii i emisji

4 i a2 ¥ T

&—— Dodawaj zetony czystej
energii, aby pokryé
zapotrzebowanie

energetyczne

Wycofanie brudne] energii - B+R redukcji e
2 E za i zatrz
H =" E i S zmnisjszajg £ 4 Iu
- LI
Raz na rundg



Symbole
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ymaj karty, ktére ﬂ < G Proskat W albo ze swole]

-1 . planszy innemu groczowi.
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Zagrywanie kart na 3 sposoby

1. Zagraj karte na wierzch stosu, aby jej akcja
stata sie dostepna. Zagranie karty Przesyt
dalekiego zasiegu na wierzch tego stosu pozwoli
ci jej uzy¢ raz za kazdy niebieski symbol sieci,
ktéry karta Elektrownie czystej energii takze ma.
Gdy wykonujesz akcje z karty, wykorzystujesz
wszystkie symbole w stosie znajdujqce sie pod
tq kartg!

4%

Przesyt dalekiego zaslegu

Zagraj na Proskal albe n n 28 swole] Zagraj

wierzch pod spéd
planszy innemu graczawi.
|
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Elektrownie czyste] energii - Wycofanie brudnej energii - B+R redukcji
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2. Zagraj karte pod spdd, aby
wzmocni¢ akcje karty z wierzchu
stosul Mozesz zagraé Szkétki
lesne pod karte Wycofywanie
brudnej energii, aby podwoié
liczbe rézowych symboli regulacji
prawnych w tym stosie, co pozwoli
ci usung¢ 2 zetony brudnej energii
zamiast 1.

e

Alternatywny ©€

=

& LT
@ oz na rundg bbb

ment

. Odrzu¢ karte, aby zaptacié koszt

niektérych akcji. Tutaj: Odrzué

karte Alternatywny cement, aby
wykona¢ akcje z karty Wolontariusze
odpornosci, ktéra pozwoli ci wzigé
dowolny zeton odpornosci. Jako

ze ta akcja nie ma limitu, mozesz
odrzuci¢ wiecej kart z puli, aby
wykonaé jq wiecej razy.

misji - Wolontariusze odpornosci

ymaj karty, ktére
¥ . — + G

Eksport ekotechnologil -

Przekai albo ze swojej

planszy innemu graczowi.

=
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Gromadz symbole w stosie,

aby wzmocnié dziatanie akcj

Mikrosieci /\

l--3-0
|

Lows

Czy zagrasz karte Kolej
duzych predkosci pod
stos, tworzqgc mechanizm
pozyskiwania odpornosci
infrastrukturalnej?

Czy moze raczej zagrasz
ja na wierzch, aby
wykorzystaé¢ symbole
sieci w stosie do usuniecia
wszystkich swoich zetonéw
emisji z transportu?

Tego typu decyzje sq
wtasnie sercem gry!

Im wiecej symboli zachety
jest w stosie, tym wiecej
zetonéw odpornosci
infrastrukturalnej mozesz
pozyskaé.

Kolej duiych prqdkoﬁci

a-E
w

W katda) Fundzis: ro2 I8 Q LR






Przygo-
towanie

Przygotowanie planszy gtéwnej

A. Umieéécie znacznik biezqcej rundy strong
z zegarem do géry na pierwszym polu toru
rund.

B. Umiesécie 6 znacznikéw efektéw globalnych
na odpowiednich polach startowych.

C. Potézcie wszystkie paski wzrostu temperatury,

kos¢ efektéw globalnych oraz kosé

geoinzynierii na rysunku cebulki termometru,

aby byty pod rekq.

D. Umiesécie w dowolnym miejscu na planszy
znaczniki drzew i oceandw w liczbie

odpowiadajgcej wskazaniom tabeli po prawe;.

E. Reszte Zzetondéw i znacznikéw pozostawcie w ich

pojemnikach i potézcie je w zasiegu graczy.
Przygotujcie stosy kart

F. Przetasujcie karty projektéw
ogdlnoswiatowych i utwérzcie z nich
zakryty stos.

G. Przetasujcie karty kryzysow i utworzcie
z nich zakryty stos.

H. Przetasujcie karty projektéw lokalnych
i utwérzcie z nich zakryty stos.

I. W swojej pierwszej rozgrywce nie uzywajcie
kart wyzwan. Wiecej szczegétéw znajdziecie
na str. 35.
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Liczba graczy Drzewa Oceany
L 24 16
3 16 12
2 11 7
1 6 L

Wskazéwka: Dla utatwienia obstugi gry uzywajcie zetonéw

drzew i oceandéw o wartosci ,,5”, kiedy tylko mozecie.
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Elektrownie czystej energii -

Wybierzcie mocarstwa

W zaleznosci od liczby graczy przygotujcie
do gry wskazane mocarstwa. Zdecydujcie

w dowolny sposéb o przydziale mocarstw

i dajcie kazdemu z graczy odpowiadajgcg

mu plansze i karte pomocy.

B-H-0

;I:;Z:;Z Mocarstwa biorgce udziat w grze
L Wszystkie
3 Globalne Potudnie, Europa, USA
2 Chiny, USA
1 Dowolne (patrz: karta pomocy)

Podczas gry solo usun wszystkie karty
z tym symbolem ze wszystkich talii.

Wycofanie brudnej energii - B+R redukcjl e

mimtn

zmnlajszajg £4 Iu

Baz ne rumde

Przygotujcie plansze graczy
Kazdy gracz sktada swojq plansze.

A. Kazdy gracz bierze 5 startowych
projektéw lokalnych z nazwq swojego
mocarstwa na rewersie i umieszcza je
odkryte nad swojq planszq, tworzqc swdj
obszar gry (jok na rysunku). Pozostate
karty startowe odtézcie do pudetka.

B. Kazdy gracz umieszcza znacznik
zapotrzebowania energetycznego na
liczbie wskazanej na jego karcie pomocy.



misji - Wolontariusze odpornosel - Eksport ekotechnologli -

ymaj karty, ktére H'_' i g Przeka: albo 22 swojej

b .. planszy innemu groczowl,

C. Ponadto umieszcza wskazang na
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karcie pomocy liczbe znacznikéw g e :h '-.‘: i a ' J
brudnej energii, czystej energii i emisji me ; **
w przeznaczonych dla nich rzedach na iu‘a‘irigll
swojej planszy.

D. Nastepnie kazdy gracz ktadzie zetony F. Przedtuzenia planszy pozostawcie na
odpornoséci w liczbie wskazanej na razie w pudetku. Bedq potrzebne, gdy
swojej karcie pomocy na odpowiednich gracz przekroczy wartoéé ,,30” na torach
obszarach swojej planszy. energii lub zapotrzebowania.

E. Kazdy gracz umieszcza znaczniki
spoteczenstw w kryzysie w liczbie ELEMENTY GRY
wskazanej na swojej karcie pomocy na
odpowiednim obszarze swojej planszy. Petng liste elementéw gry znajdziecie na str. 36.




Jak graé?

Rozgrywka trwa szereg rund
do momentu, az wszyscy
gracze wygrajq albo przegrajq.
Gracze wykonujg swoje akcje
réwnoczes$nie (nie obowigzuje
kolejno$¢ graczy). Kazda runda
sktada sie z 5 etapdw:

Etap ogdélnoswiatowy

Gracze odbywajqg spotkanie na
szczycie, aby przedyskutowaé
karte przewidywanego kryzysu

i wybra¢ karte ogélnoswiatowego
projektu.

Etap lokalny

Gracze skupiajg swoje dziatania
na swoich planszach, dobierajgc
i zagrywajqgc karty projektéw
lokalnych, aby usuwaé zetony
emisji i brudnej energii oraz
doktadaé zetony czystej energii,
zwiekszaé odpornoéé i pomagaé
innym graczom.

Etap emis;ji

Gracze zliczajq znaczniki
CO: powstate w tej rundzie,
neutralizujq tyle, ile mogq,
a reszte doktadajg na pola
termometru.

Etap kryzysu

Gracze rozpatrujq efekty globalne
i karty kryzyséw, aby sprawdzié¢
ich wptyw na naszq planete i jej
mieszkancow.

Etap wzrostu

Gracze sprawdzajg warunki
zwyciestwa. Jesli nie zostaty
spetnione, wszyscy zwiekszajg
swoje zapotrzebowanie
energetyczne.
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W pierwszej rundzie dobierzcie 3 karty
kryzyséw: 1 odkrytq (przewidywany)

i 2 zakryte (nieznane). Liczba kryzyséw
bedzie si¢ zwieksza¢ wraz z kolejnymi
paskami pojawiajgcymi sie na
termometrze.

Nazwa
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Efekt Wymaganie

Etap ogdlno-
Swiatowy

Gracze odbywajg spotkanie na szczycie, aby
przedyskutowaé karte przewidywanego kryzysu
i wybra¢ karte ogdlnoswiatowego projektu.

Dotozenie kart kryzyséw

Liczba paskéw temperatury na termometrze
okresla liczbe kart kryzyséw (widniejgcg po
prawej stronie termometru), ktére nalezy
dotozyé. Dobierzcie wskazanq liczbe kart
kryzyséw i umiesécie 1 odkrytq karte na
polu przewidywanego kryzysu, a pozostate
potézcie zakryte na polach nieznanych
kryzyséw. Nie ma limitu kart kryzyséw

w grze. Jesli bedzie ich wiecej niz i,
uktadaijcie je powyzej planszy.

Szczegotowy opis kart kryzyséw znajdziecie
na str. 29.

Rozpoczecie projektu

Dobierzcie 2 karty z talii ogdélnoswiatowych
projektéw. Wspdlnie zdecydujcie, ktérg

z nich zatrzymaé. Wybrang karte umie$écie
odkrytg w pierwszym od géry gniezdzie

po lewej stronie planszy gtéwnej. Druggq,
niewybrang karte odrzuécie, rozpoczynajqc
tym samym stos odrzuconych kart
ogdlnoswiatowych projektéw.

Po spetnieniu warunku projektu staje sie on
aktywny i ma wptyw na wszystkich graczy.

W grze mogq byé¢ naraz maksymalnie

4 karty ogdlnodwiatowych projektéw.

Jesli chcecie zagraé¢ nowq karte, a & sg

juz w grze, musicie odrzuci¢ 1 z nich wraz

z ewentualnymi kartami lezgcymi pod nig.
Mozecie takze zrezygnowaé z rozpoczynania
nowego projektu w danej rundzie.



Etap lokalny

Gracze skupiajg swoje dziatania na swoich
planszach, dobierajqc i zagrywajqgc karty
lokalnych projektéw, aby usuwaé zetony emisji
i brudnej energii oraz doktadaé zetony czystej
energii, zwigkszaé¢ odpornoé¢ i pomagaé innym
graczom.

Dobranie kart lokalnych projektéw Uwaga: Niektére lokalne
i ogélnoswiatowe projekty zwiekszajg

0 A . , liczbe dobieranych kart w kazdej rundzie.
Kazdy gracz dobiera 5 kart lokalnych projektéw. Liczba ta moze sie takze zmnisjszyé,

Karty gracza sq informacjq jowng i powinny leze¢ jesli gracz bedzie mieé k4 lub wigcej
odkryte pod jego planszq. Stanowiq pule gracza. spoteczefistw w kryzysie.
Nie ma limitu kart, jakie moze posiadaé gracz.

W kazdym momencie gry gracze mogq
rozmawiaé o swoich kartach, zaréwno tych pod
planszg, jak i zagranych oraz odrzuconych. Nie
mogq jednak przeglqgdaé zadnych zakrytych talii.

Jedli w momencie dobierania karty lokalnych
projektéw talia jest pusta, przetasujcie stos kart
odrzuconych i uformujcie nowq talie dobierania.
Nastepnie nalezy kontynuowaé dobieranie.
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Symbole

Symbole

I

Symbole

Nazwa

Elektrownie czystej energii «

i—-2-0

I

Akcja

—> Kod QR

Przyktad: Stos kart projektéw lokalnych.
Do akcji wykorzystuje sie symbole na
wszystkich kartach tworzgcych stos.

Wskazéwka: Kazda karta ma kod QR
prowadzgcy do strony, na ktérej opisano
jej znaczenie w zyciu oraz w grze.

Przyktad: Ania chce wykonaé akcje z karty
Elektrownie czystej energii widocznej
powyzej. Najpierw wybiera karte z puli,
ktéra jej zdaniem nie bedzie jej potrzebna,

i odrzuca jg w ramach optacenia kosztu
akcji. Nastepnie otrzymuje 2 zetony czystej
energii, bo akcja zapewnia jej 1 taki zeton za
kazdy symbol sieci w tym stosie. Na koniec
umieszcza te 2 zetony na swojej planszy.

W etapie lokalnym mozecie wykonywaé
3 rodzaje akcji. Mozecie je wykonywaé
w dowolnej kolejnosci i ile razy chcecie.

Wuykonaj akcje lokalng

Rozpocznij projekt lokalny

Wesprzyj karte

Wykonaj akcje lokalng

Kazda karta lokalnego projektu w twoim
obszarze gry (nad planszq) ma akcje
(widoczng pod jej nazwq). Zazwyczaj akcje
lokalne majg wptyw tylko na twojq plansze.
Na przyktad akcja karty po lewej stronie
méwi: ,,Odrzué karte z puli, aby dotozyé

1 zeton czystej energii za kazdy symbol sieci
w stosie tej karty”.

Jesli nie napisano inaczej, mozesz wykonaé
dangq akcje lokalng wiele razy, o ile mozesz
optacic jej koszt i spetni¢ ewentualne
warunki jej uzycia. Koszt zazwyczaj obejmuje
odrzucenie innych kart z twojej puli.

Akcje lokalne czesto korzystajg z symboli
umieszczonych w prawym gérnym rogu kart.
Wykonujqc akcje z uzyciem symboli, mozesz
wykorzystaé symbole na tej karcie oraz na
wszystkich kartach znajdujgcych sie pod nig
w tym samym stosie.

W ten sposéb mozesz tworzyé mocne
kombinacje symboli na wielu kartach
w stosach!

21
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Rozpocznij projekt lokalny

Zagraj karte ze swojej puli na wierzch
wybranego stosu w swoim obszarze gry.
Ktadqc karte na innych kartach, rozsuwaj je
tak, aby byty widoczne wszystkie symbole na
nich (patrz ilustracje w instrukcji).

Przemysl dobrze ten ruch, bo dostepne sg
tylko akcje z kart na wierzchu stoséw. Akcja
na zagranej karcie jest dostepna natychmiast,
wiec sprytni gracze po wykonaniu akcji

z karty zakryjqg jq inng kartg, z ktérej akcji

tez skorzystajg, wykorzystujqc przy okazji
symbole zakrywanej karty.

Wesprzyj karte

Wsun karte lokalnego projektu pod inng karte
projektu (lokalnego lub ogélnoswiatowego),
aby go wesprzeé, albo pod karte kryzysu, aby
zmniejszy¢ jego efekty.

Wesprzyj lokalny projekt

Wez karte ze swojej puli i potéz jg na spodzie
stosu kart w twoim obszarze gry. To wzmocni
efekt akcji innego lokalnego projektu przez
zwigkszenie liczby wykorzystywanych przez
akcje symboli.

Wesprzyj ogdlnoswiatowy projekt

Wez karte ze swojej puli i wsun jg pod karte
ogdlnoswiatowego projektu, aby spetnié
warunek jej aktywacji. Po spetnieniu tego
warunku mozecie potozyé na karcie okrqgty
znacznik strong z napisem ,,aktywny” ku
gérze, aby pamietaé, ze efekt projektu juz
stale obowigzuje.

Aktywny

Zmniejsz skutki kryzysu

Niektére efekty kart kryzyséw mogq zostaé
zmniejszone przez umieszczenie pod nimi

kart lokalnych projektéw. Jesli karta w twojej
puli spetnia warunki okreslone przez karte
kryzysu, mozesz jg umiesci¢ pod tqg kartg. Nie
mozna umieszcza¢ kart pod kartami zakrytych
kryzyséw.

Zgremadzenia sbywateli

0
%
Wk ok rundzher g m )
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Przyktad: Ania ktadzie karte
Zgromadzenia obywateli na wierzch
swojej startowej karty Wolontariusze
odpornosci. Nowa karta pozwoli

jej zdobyé w tej rundzie 2 zetony
odpornosci spotecznej, po 1za kazdy
symbol spoteczeristwa w tym samym
stosie. Jednak Ania nie bedzie juz mogta
korzystaé z akcji wtasnie zakrytej karty.

Zgromadzenia obywateli

‘0

T
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Przyktad: Przed wykonaniem akcji
Zgromadzenia obywatelskiego Ania
wsuwa pod stos karte z symbolem
spoteczenstwa, aby wzmocni¢ akcje.
Moze teraz zdobyé 3 zetony odpornosci
spotecznej na runde, bo w stosie sq juz
widoczne 3 symbole spoteczeristwal
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Przyktad: Karol wsuwa karte z symbolem
regulacji pod karte ogdlnoswiatowego
projektu Przepisy dotyczqce rajéow
podatkowych. Karol zacheca pozostatych
graczy do wsparcia tego projektu, bo sam
nie ma odpowiednich kart.

Bwarle w praempéle
naftowym
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Przyktad: Ania wsuwa karte z symbolem
infrastruktury pod karte kryzysu Awarie
w przemysle naftowym. Dzieki temu
gracze mogg zignorowaé negatywne
efekty tej karty.
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Przyktad: Radek moze wykonaé te akcje,
aby usunqé zetony emisji z budynkéw,
zwiekszajqgc swoje zapotrzebowanie
energetyczne. Moze jg wykonaé raz na
runde za kazdy symbol innowacji w tym
stosie. Aby sie nie pomylié, po kazdej
akcji Radek ktadzie na karcie znacznik
dwutlenku wegla. Po zakoriczeniu tego
etapu zwréci znaczniki do zasobdw.

Limit liczby akeji

Niektére akcje mogg byé wykonane tylko
ograniczongq liczbe razy w kazdej rundzie.
Do zaznaczania tej liczby proponujemy
uzy¢ znacznikéw CO: i ktasé po jednym za
kazdym razem, gdy dana akcja zostanie
wykonana (patrz ilustracja w lewym dolnym
rogu tej strony).

Jest to tylko dla utatwiania i nie ma zadnego
innego wptywu na gre.

Zakonczenie etapu lokalnego

Gdy wszyscy gracze zadeklarujq

zakonczenie swoich akcji, przechodzq do
etapu emisji.
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Etap emis;ji

Gracze zliczajq znaczniki CO2 powstate w tej
rundzie, neutralizujq tyle, ile mogq, a reszte
doktadajg na pola termometru.

Sprawdzenie zapotrzebowania
energetycznego

Kazdy gracz sprawdza, czy pokrywa
swoje zapotrzebowanie energetyczne:
suma zetondéw brudnej i czystej energii
musi byé réwna lub wieksza od wartosci

zapotrzebowania (patrz przyktad po prawej).

Jesli gracz nie pokrywa swojego
zapotrzebowania energetycznego,

musi dotozyé na swojq plansze zetony
spoteczenstw w kryzysie w liczbie réwnej
powstatej réznicy (patrz str. 30).

Dotozenie zetonéw emisiji

Kazdy gracz zlicza liczbe zetondéw brudnej
energii i zetonéw emisji na swojej planszy.
Nastepnie bierze znaczniki CO: z zasobdéw
w liczbie réwnej obliczonej sumie i umieszcza
je na planszy gtéwnej w obszarze biezgcych
emisji.

Nalezy zawsze zliczaé wszystkie zetony
brudnej energii, nawet jesli zetony czystej
energii wystarczytyby do pokrycia
zapotrzebowania. Produkowanie

czystej energii w iloéci przewyzszajgcej
zapotrzebowanie nie przynosi zadnych
natychmiastowych efektéw.

Usuwanie zetonéw brudnej energii jest
$wietnym sposobem na zmniejszenie emis;ji!
Jednak pamietaj, by pokrywaé przy tym
zapotrzebowanie energetyczne zetonami
czystej energii.

Zapotrzebowanie energetyczne na
poziomie 12 zostato pokryte 9 zetonami
brudnej energii i 3 zetonami czystej.

Befrustaskuin

9 zetondw brudnej energii + 13 Zzetonéw emisji

= 22 znaczniki CO2 wyemitowane przez Chiny
w tej rundzie.
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Wskazéwka: Mozecie tgczyé znaczniki CO2
z obszaru biezqgcych emisji z zetonami drzew
i oceandéw na planszy, aby szybko okresli¢
wielko$é absorpcji CO-.

Neutralizacja CO.

WezZcie znaczniki CO: z obszaru biezqcej
emisji i przykryjcie nimi rownowartosé
zetonéw drzew, oceandw i DAC (systeméw
bezposredniego przechwytywania
dwutlenku wegla z powietrza, z ang. Direct
Air Capture) na planszy gtéwnej. Zetony
DAC sq doktadane na plansze dzieki efektom
réznych kart i neutralizujg znaczniki CO: tak
samo jak drzewa i oceany.

Wszystkie znaczniki CO. wykorzystane

w powyzszym dziataniu nalezy odtozyé do
zasoboéw. Odzwierciedla to proces absorpcji
dwutlenku wegla, dzieki czemu nie wzrasta
temperatura.

Czy osiggneliscie stan redukc;ji?

Po neutralizacji COz, jesli w obszarze
biezqgcych emisji nie zostat zaden znacznik,
a na planszy z kolei zostaty jakiekolwiek
nieprzykryte drzewa, oceany lub zetony
DAC, zrobiliécie znaczgcy krok do przodu —
osiqggneliscie stan redukc;ji!

Kontynuujcie neutralizacje COz, ale zamiast
bra¢ znaczniki z obszaru biezgcych emisji,
bierzcie je z termometru.

Usuniecie tych znacznikéw moze poméc
przetrwaé najblizszy etap kryzysu.

Uwaga: W razie potrzeby paski na
termometrze nalezy zamienié z powrotem na
znaczniki CO2, aby méc je usuwaé.

Nastepnie odwréécie znacznik rundy
na drugq strone: jestescie juz na
drodze do zwyciestwal Musicie tylko
jeszcze przetrwaé ostatni etap kryzysu.
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Dostosowanie temperatury

0.1°

Przenieécie znaczniki CO. pozostate

w obszarze biezgcych emisji na pola
termometru. Znaczniki o wartosci 1 pasujg
do matych kwadratéw, a te o wartosci 5
do duzych kwadratéw. Termometr nalezy
uzupetniaé¢ w kierunku od dotu do géry

i od lewej do prawej.

W grze 4-osobowej . .
20 znacznikéw CO2 F e
przektada sie na ek
) |
1 pasek wzrostu

Wypetniajcie tylko kolumny zgodne z liczbq temperatury.
graczy. W grze 4-osobowej wypetnijcie
wszystkie 4 kolumny, zanim przejdziecie
do wyzszego rzedu. W grze solo wypetnij
tylko 1 kolumne, zanim przejdziesz do

wyzszego rzedu.

Gdy rzqd catkowicie zapetni sie
znacznikami, usun z niego wszystkie
znaczniki i zastqp je paskiem wzrostu
temperatury.

Kazdy pasek reprezentuje wzrost
temperatury o 0,1 °C i okresla, ile razy
bedziecie rzucaé kosciq efektéw globalnych,
oraz liczbe i dotkliwosé¢ kart kryzyséw,
z ktérymi bedziecie musieli sie mierzyé.

Jesli doktadacie pasek wzrostu
temperatury na poziom wskazujqcy wyzszq
liczbe kart kryzysu, niz dobraliscie w etapie
ogdlnoswiatowym w tej rundzie (np. z 1,5 °C
do 1,6 °C), to musicie natychmiast dobraé
brakujgcq liczbe kart i potozyé je zakryte
obok planszy.

Jesli przyrost temperatury osiggnie wartosé
2,0 °C (8 paskdédw wzrostu temperatury),
przegrywacie!




Wskazéwka: Mozecie
zamieni¢ 5 matych
znacznikéw COz na

1 duzy.

=
=
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W etapie kryzysu
bedziecie teraz rzucaé
jeden raz kosciq
efektéw globalnych

i nadal bedziecie
dobieraé 3 karty
kryzyséw na runde.
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Etap kryzysu

Gracze rozpatrujg efekty globalne i karty
kryzyséw, aby sprawdzi¢ ich wptyw na
naszq planete i jej mieszkancéw.

Rozpatrzenie efektéw globalnych

Rzuécie kosciq efektéw globalnych 1 raz

za kazdy pasek wzrostu temperatury na
termometrze. Po kazdym rzucie przesuncie
w prawo o 1 pole na torze odpowiedni
znacznik efektu globalnego. Jesli znacznik
dotrze na pole z symbolem punktu
krytycznego, rozpatrzcie efekt widniejgcy na
planszy obok toru.

Jesli efekt globalny nakazuje dotozyé pasek
wzrostu temperatury, musicie wykonaé
dodatkowy rzut kosciq juz w tej rundzie.

Jesli znacznik efektu globalnego dotrze na
koniec swojego toru, za kazdym razem (symbol
nieskoriczonoséci), gdy koé¢ wskaze jego
symbol, aktywowany zostaje punkt krytyczny.

Efekty globalne

Zmiany w gtéwnych systemach
pogodowych: Dobierzcie 2 dodatkowe
karty kryzyséw.

Pustynnienie: Usuiicie 1 zeton drzewa na
gracza.

Wymieranie Amazonii: Dodajcie 1 znacznik
CO:2 na gracza na obszar biezgcych emisji
i usuncie 1 zeton drzewa na gracza.

Znikanie lodu na Morzu Arktycznym:
Dotézcie 2 znaczniki CO2 na gracza do
termometru.

Topnienie wiecznej zmarzliny: Dotézcie
2 znaczniki CO: na gracza na obszar
biezgcych emisji.

Zakwaszanie wéd: Usuncie 1 Zzeton oceanu
na gracza.

©
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Przyktad: Gracze rzucajq kosciqg efektéw globalnych
tylko raz, bo na termometrze jest tylko 1 pasek wzrostu
temperatury.

EMILANIE LODU WA MUIIL ARET YOENTM C'.._"“"" \
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Na kosci efektéw globalnych wypadt symbol znikania
lodu na Morzu Arktycznym. Gracze przesuwajg znacznik
na odpowiednim torze o 1 pole. Znacznik trafia na pole
z symbolem punktu krytycznego, wigc gracze muszq
dotozyé do termometru 2 znaczniki CO2 na gracza.

Symbol punktu
krytycznego

Jako Ze jest to gra 4-osobowa, gracze muszq dotozyé
az 8 znacznikéw do termometru, co powoduje
pojawienie sie drugiego paska wzrostu temperatury.
Jako Ze na termometrze sq teraz 2 paski, gracze bedq
musieli w tej rundzie rzucié kosciq efektéw globalnych
jeszcze jeden raz.



Rozpatrzenie kart kryzyséw

Rozpatrzcie wszystkie karty kryzyséw
bedgce w grze. Karty nalezy rozpatrywaé po
kolei, od dotu ku gérze, poczqwszy od karty
przewidywanego kryzysu.

Jesli kart kryzyséw jest wiecej niz liczba
widniejgca obok najwyzszego paska na

Nazwa Cel
termometrze, to nadal musicie rozpatrze¢ je
(4 wszystkie.
Hawalnice I!: .. P .
i 1. Odkryjcie karte kryzysu, jesli jeszcze nie
+ R jest odkryta.
g o
e 2. Sprawdzcie, kto jest jej celem. Skutki
w kruwie 2aka iy presek yamet niektérych kart kryzyséw dotykajg

tamparotury.

wszystkich graczy, a innych kart tylko
tych, ktérzy spetniajq okreslone kryteria.

e Jesli gracze remisujq co do kryterium,
rzucajqg koscig geoinzynierii. Celem
Efekt Zmniejsz zostaje pojedynczy gracz z najnizszym
Zf?ki‘ wynikiem. Powtérzcie rzuty, jesli to
zieki q
e konieczne.

3. Przeczytajcie efekty karty. Niektére

Globalny kryzys 1 efekty mogq zostaé¢ zmniejszone za
finansowy il . a 2B A3
st pomocq zetonéw odpornosci: jesli
jestes celem i masz wymagany typ
zetondw, zmniejsz efekt karty o 1 za
e s g kazdy pasujqey zeton. Uwaga: Efekty sq
" mniejsze tylko dla ciebie, a nie dla innych
graczy. Uzytych w ten sposdéb zetondéw
Sigmond, ot essrigis () 71 3 odpornosci nie odrzuca sie.
Efekty niektérych kart kryzyséw mogq
?9”;’“1 byé zmniejszone lub wrecz zignorowane,
k:ﬁolm jesli w etapie lokalnym gracze wsuneli
wsunigtym pod nie karty z okreslonymi symbolami.
pod spéd Karty wsuniete pod karte kryzysu

zmniejszajq jej efekty dla wszystkich
graczy bedgcych celem, tak jak to
opisano na karcie.

L. Rozpatrzcie efekty karty wobec kazdego
gracza bedqcego celem.

5. Odrzuécie karte kryzysu i ewentualne
karty lokalne wsuniete pod nig.
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Zwiegkszenie liczby spoteczenstw
w kryzysie

Karty kryzyséw czesto powodujg wzrost

liczby spoteczenstw w kryzysie. Gracze
doktadajg zetony spoteczenstw w kryzysie na
przedstawiony po prawej obszar swojej planszy.

Rzedy nalezy wypetniaé w kolejnosci od lewej do
prawej, od géry do dotu.

Zmniejszenie liczby dobieranych kart

Jesli masz 4-7 spoteczenstw w kryzysie,
bedziesz odtqd dobiera¢ o 1 karte lokalnego
projektu mniej w kazdym etapie lokalnym.
Jesli masz 8-11 spoteczenstw w kryzysie,
bedziesz dobiera¢ o 2 karty mnie;j.

Utrata zetonéw odpornosci, drzew
i oceanéw

Jesli wskutek karty kryzysu lub efektu
globalnego stracisz zetony odpornosci, drzew
lub oceanéw, zwréé je do zasobdw.

Jesli masz straci¢ zetony odpornosci, ktérych
nie masz, musisz dotozy¢ 1 zeton spoteczenstwa
w kryzysie za kazdy taki brakujgcy zeton.

Jesli macie straci¢ zetony drzew lub oceanéw,
ktérych nie ma, wszyscy gracze muszqg dotozyé
1 zeton spoteczenstwa w kryzysie za kazdy taki
zeton.

Utrata kart wskutek kryzysu

Gdy wskutek karty kryzysu masz stracié¢ karte
lokalnego projektu, mozesz jg odrzuci¢ ze swojej
puli lub obszaru gry. Karty odrzucane z obszaru
gry moggq pochodzié¢ z dowolnego miejsca

w stosie, fqcznie z kartq wierzchnig. Jesli
odrzucisz karte z wierzchu, dostepna staje sie
akcja z karty, ktéra zostata odstonieta.

Doktadaj zetony spoteczenstw w kryzysie od lewej
do prawej, od géry do dotu.

Jesli dotozysz 4. zeton spoteczerstwa w kryzysie,
bedziesz dobieraé 1 karte lokalnego projektu mniej
w kazdej rundzie.
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Nie ma limitu kart kryzyséw, jakie mogqg
byé rozpatrywane w kazdej rundzie.

Jesli z jakiego$ powodu powinno byé¢ ich
wiecej, niz jest (np. po dotozeniu w etapie
emisji paska wzrostu temperatury do
termometru), dobierzcie brakujqcq liczbe
kart i potézcie zakryte powyzej juz tych
lezqcych obok planszy.

T
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Gdyby temperatura znaczgco wzrosta

i spowodowata zwigkszenie liczby kart
kryzyséw do 4, gracze musieliby dobraé
kolejnq karte i umiesci¢ zakrytq w tym
gniezdzie nieznanego kryzysu.

T
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Ostatnia odkryta karta kryzysu to
Nawatnice, ktéra obejmuje swym
dziataniem wszystkich graczy. Gracze
muszq dotozyé 1 zeton spoteczeristwa
w kryzysie za kazdy pasek wzrostu
temperatury. Kazdy gracz indywidualnie
ma jednak mozliwo$é zmniejszenia
skutkéw kryzysu za pomocgq zetonéw
odpornosci infrastrukturalnej. Kazdy
gracz ma 1 taki zeton, ale jako ze

na termometrze sq juz 2 paski,
wszyscy gracze muszq dodaé 1 Zzeton
spoteczenstwa w kryzysie na swojg
plansze.

T
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Nastepna odkryta karta kryzysu to
Globalny kryzys finansowy. Jego efekty
obejmujq wszystkich graczy i nie mozna
byto ich zmniejszyé, bo byt to kryzys
nieznany. W fazie lokalnej nastepnej
rundy wszyscy gracze dobiorg o 1 karte
lokalnego projektu mniej.

Pierwsza dobrana karta kryzysu,
Zanieczyszczenia z przemystu nafty,
zostata przewidziana w etapie
ogdlnoswiatowym biezgcej rundy. Gracze
mieli wigc mozliwosé podjgé dziatania
prewencyjne. Kryzys zmusza gracza o
najmniejszej odpornoéci infrastrukturalnej
do utraty 2 zetonéw odpornosci
$rodowiskowej. W etapie lokalnym Ania
wsuneta pod te karte kryzysu swojq karte
z symbolem regulacji prawnych, wiec
karta ta nie ma zadnego efektu.
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Etap wzrostu

Gracze sprawdzajg warunki zwyciestwa. Jesli nie zostaty
spetnione, wszyscy zwiekszajq swoje zapotrzebowanie
energetyczne.

Sprawdzenie warunku zwyciestwa
Jesli na znaczniku rundy w tym momencie widoczny jest

stan redukcji, wygralisciel W przeciwnym razie...

Kolejna runda

Przesuncie znacznik rundy na kolejne pole toru. J l

Zachowujecie wszystkie karty projektéw lokalnych ' )
(w obszarze gry i w puli) na nowg runde. =

Jesli nie wygracie przed koncem 6. rundy, wszyscy
przegracie!

AMDIviMFONIDES Li3rosd

Zwiekszenie zapotrzebowania _
energetycznego 3

Kazdy gracz przesuwa swoéj znacznik zapotrzebowania
energetycznego w prawo o liczbe pél wskazang na swojej
karcie pomocy.

Domyslnie USA i Europa zwiekszajq zapotrzebowanie o 1,
Chiny o 2, a Globalne Potudnie o 3. W grze solo zwigksz
zapotrzebowanie o 2.

Przyktad: Chiny zwiekszajq swoje
zapotrzebowanie o 2 z 12 do 14, tak jak
pokazano w lewym gérnym rogu planszy
gracza.



Koniec gry

Gracze wygrywajq, jesli w etapie emisji osiggng stan
redukcji (patrz str. 25) i przetrwajg najblizszy etap

kryzysu.

Gracze przegrywaijq, jesli nastgpi jedno z ponizszych:

Wzrost temperatury na
termometrze osiggnie
wartoéé 2,0 °C (8 paskéw
wzrostu temperatury).

Jeden z graczy ma 12+
spoteczenstw w kryzysie.

Graczom nie uda sie
zwyciezyc¢ do konca
6. rundy.

Warto zapamietac

» Aby rozpoczqé projekt lokalny, mozesz
zagra¢ karte na wierzch dowolnego stosu
w swoim obszarze gry.

» Wymagania na kartach lokalnych
projektéw obowiqzujg tylko w przypadku
wykonywania ich nadrukowanej akcji.
Mozesz swobodnie uzywaé tej karty
na inne sposoby bez spetniania tych
wymagan.

» Symbole na karcie liczqg sie do jej
wiasnych wymagan.

» Mozesz wykonaé akcje lokalng wiele razy,
chyba ze wyraznie napisano inaczej.

» Mozesz wykonaé akcje lokalng, zakryé
ja nowq kartq i wykonaé¢ akcje z nowej
karty, uzywajgc symboli karty zakrytej.

* W etapie lokalnym mozecie wykona¢ tyle
akgiji, ile chcecie, o ile optacicie ich koszt.

* Nie obowiqzuje limit kart w puli gracza.
Karty przechodzq na kolejne rundy.

* Aby zapewni¢ bezpieczeristwo
spoteczenstwom, staraj sie mie¢ po 1 zetonie
odpornosci kazdego typu za kazdy pasek
wzrostu temperatury.

» W swoim obszarze gry mozesz mie¢
maksymalnie 5 stoséw kart. Stosy mogqg
mie¢ dowolngq liczbe kart.

* Paski temperatur dotozone na plansze
podczas rundy mogq aktywowaé
dodatkowe rzuty kosciq efektéw globalnych
i sprawié¢, ze dobierzecie wiecej kart
kryzyséw do rozpatrzenia w tej samej
rundzie.

* Karty przewidywanych kryzyséw ze statymi
efektami nie aktywujg sie az do etapu
kryzysu.
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Karty wyzwan

Chcecie, aby gra byta bardziej wymagajqca,
tatwiejsza albo bardziej urozmaicona? Siegnijcie po
karty wyzwan, dzigki ktérym dostosujecie trudnosé
rozgrywki lub odkryjecie nowe mozliwosci.

Wszystkie karty wyzwan wprowadzajqg do gry
zasady, ktére dotyczg wszystkich graczy albo tylko
jednego.

Aby utrudni¢ gre, odwréécie 1 karte z czerwonym
minusem i symbolem grupy i postepujcie wedtug
instrukcji na niej zawartych ALBO rozdajcie wszystkim
graczom po 1 karcie z czerwonym minusem

i symbolem pojedynczego gracza. Aby utatwié gre,
zrébcie to samo, ale z symbolami zielonych pluséw.
Dla urozmaicenia rozgrywki postepujcie tak samo,
ale z kartami z symbolem szarego znaku zapytania.

Mozecie tez korzystaé¢ z kart wyzwarn w dowolny inny
sposdéb, wedtug uznania.

Trudno$é gry
wzrasta i wptywa

na wszystkich graczy.

Trudno$é gry
wzrasta i wptywa
na jednego gracza.

Trudnoéé gry maleje
i wptywa na
wszystkich graczy.

Trudnoéé gry maleje
i wptywa na jednego
gracza.

Urozmaica gre
i wptywa na
wszystkich graczy.

Warianty przygotowania

Mozecie takze wptywaé na trudnoséé rozgrywki poprzez dobér odpowiednich mocarstw.

Liczba Poziom Mocarstwa biorgce D o
graczy trudnosci udziat w grze rzewa ceany
L4 standardowy GP Chiny Europa USA 24 16
3 fatwy Chiny Europa USA 15 10
standardowy GP Europa USA 16 12
GP Chiny USA 19 14
trudny -
GP Chiny Europa 20 14
2 tatwy Europa USA 8 5
Chiny USA 11 7
standardowy
Chiny Europa 1 8
GP USA 12 9
trudny
GP Europa 13 9
ekstremalny GP Chiny 16 1
1 standardowy Solo 6 L
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Od autoréw

»Nowy $wit” stworzyli§my zainspirowani
takimi cudownymi grami jaok ,,Na skrzydtach”,
slerraformacja Marsa” i ,Race for the
Galaxy”. Chcieliémy zaprojektowaé gre

w podobnym stylu, ktéra opowie inspirujgcg
historie o dekarbonizacji $wiata — $wiata,

w ktérym wszyscy nie tylko przetrwamy, ale

i bedziemy mogli sie rozwijaé.

»Nowy $wit” nie zawiera zadnych
plastikowych elementéw ani szkodliwych
materiatéw. W zamian wykorzystuje

w 100% certyfikowane produkty drzewne

i papiernicze FSC. Wiecej informacji na
temat naszych zobowigzan w zakresie
zréwnowazonego rozwoju mozecie znalez¢é na
stronie daybreakgame.org

Podzigkowania

Chcielibysmy podziekowaé osobom, ktérych
nieocenione opinie i wsparcie przyczynity sie
do ulepszenia tej gry: Julie Arrighi, Carina
Bachofen, Elizabeth Bagley, Marco Contiero,
Erin Coughlan de Perez, Martha Dillon,
Declan Finney, Solomon Goldstein-Rose,
Sabine Harrer, Sanne Hogesteeger, Peter
Irvine, Justin Jacobson, Bettina Koelle, Laurie
Laybourn-Langton, Amy Lee, Janot Mendler
de Suarez, Bill McKibben, Ruth Meza, Oliver
Morton, Andy Parker, Kate Raworth, Sayanti
Sengupta, Andrew Sheerin, Pablo Suarez,
Kevin Taylor i Mark Turner.

Matteo chciatby podziekowaé Dhri, Giulii,
Hwie Young i Marcie za rozmowy, ktére
zainspirowaty powstanie gry. Jest wdzieczny
Mattowi za to, ze byt tak sympatycznym

i inspirujgcym wspotpracownikiem. Przede
wszystkim podzigekowania nalezq sie jego
rodzicom Renato i Nadii, a takze jego
kochanej Aimee za to, ze zawsze zachecali
go do realizowania wzniostych idei.

Zawartosé

Plansze

Plansza gtéwna

L plansze graczy (2-czeéciowe)
2 przedtuzenia planszy gracza

Karty

133 karty lokalnych projektéw

25 startowych kart lokalnych projektéw
48 kart kryzyséw

24 karty ogdlnoswiatowych projektéw
4+2 karty wyzwan

9 kart pomocy

Tekturowe zetony

60 zetondw czystej/ brudnej energii
(o wartoéci 1)

14 zetondw czystej/ brudnej energii
(o wartoséci 5)

4+8 zetondédw odpornoéci (o wartosci 1)
12 Zetonéw odpornosci (o wartosci 5)
69 zetondéw emisji

L+8 zetondw spoteczenstw w kryzysie
10 paskéw wzrostu temperatury

Drewniane znaczniki

40 znacznikéw CO. (o wartosci 1)
20 znacznikéw CO» (wartoéci 5)

6 znacznikéw efektéw globalnych

1 okrggty znacznik rundy

L okrggte znaczniki ogélnoswiatowych
projektéw

L znaczniki (domki) zapotrzebowania
energetycznego

8 znacznikéw DAC (o wartoéci 1)

1 znacznik DAC (o wartoéci 5)

8 znacznikéw drzew (o wartosci 1)

5 znacznikéw drzew (o wartosci 5)

8 znacznikéw oceandw (o wartosci 1)
3 znaczniki oceandw (o wartosci 5)
Kosci

1 kos¢ efektéw globalnych

1 ko$é geoinzynierii

Pozostate

instrukcja

L+ tacki z masy papierowej



Testerzy

Erin Adams, Max Albrecht, Sarah Ali, Joaquin Almirante, Jeff Anderson,
Joanne Andrade, Livio Andreatta, Arianna Andreatta, llda Andreatti, Anica
Araneta, Julie Arrighi, Lluisa Astruc, Carolyn Aubry, Carina Bachofen, Peter
Baeck, Steven Baer, Justin Bagley, Elizabeth Bagley, Alex Barker, Aleks
Berditchevskaia, Bindu Bhandari, Francesco Binetti, Emma Bird, Vincent
Bizouard, Naoise Boyle, Rachel Briscoe, Victoria Brood, Bob Burgoyne, Attila
Buzas, David Cairns, Seb Casalotti, Kiran Casseeram, Berto Catapang,
Stefano Cecere, Emiliano Cenizo, Aindri Chakraborty, Pip Chalmers,

Leslie Chan, Vasant Chari, Natalia Ciobanu, Terence Co, Matthew

Cohen, Joshua Cortez, Erin de Perez Coughlan, Dominic Crapuchettes,
Alessandra Crema, Jennifer Cromwell, Gabor Cseh, Henry Cylkowski, Rob
Daviau, Alice Davies, Tammy Dayton, Selena Dhanak, Martha Dillon, Nico
Disseldorp, Artur Donaldson, Anna Drenan, Alen Drino, Jiamei Du, Laura
Dudek, Rebecca Dugard, Shannon Earle, Patrick Earle, Dan Egnor, Patrick
Ellen, Drew Engelson, Sadie Engelson, Pasquale Facchini, Anum Farhan,
Kim Farrell, Riccardo Fassone, Pia Faustino, Helena Fazeli, Lia Filippi,
Declan Finney, Heidi Fischer, Emily Franzini, Carey Friedman, Johannes
Friedrich, Lidija Garner, Jonathan Garner, Chloe Buckley Germaine, Nina
Gillespie, Arpana Giritharan, Dom Glennon, Francisco Gomez, Anoshamisa
Gonye, Stephanie Gounaris-Shannon, Natalie Gounaris-Shannon, Owen
Grafham, Molly Grear, Darren Green, Darryl Green, Will Groom, Anirudh
Gupta, Alicja Glowicka, Jonas Haefele, Colin Haine, Philip Haine, Kira
Haine, Liam Hardy, Elizabeth Hargrave, Sabine Harrer, Zach Harris, Grit
Hartung, Tamar Hazon, Beth Heile, Logan Herbort, Jack Hickish, Timothy
Hoffman, Sanne Hogesteeger, Kim Holflod, Nicole Hoye, Wei-Hwa Huang,
Joe Huber, Vici Handel Daphne, Peter Irvine, Ashley Jackson, Amy Jackson-
Bruce, Justin Jacobson, Dan Jeans, Phoebe Jekielek, Charise Johnson,
Akhila Kallakuri, Imandeep Kaur, Tomo Kihara, Anthony Frizzera Kingsley,
John Knoerzer, Bettina Koelle, David Krantz, David Kreiss-Tomkins, Yuki
Kumagai, Ha Lam, Ollie Lamb, Trish Lantznester, Laurie Laybourn-Langton,
Chris Lazenby, Tina Le-Thornburgh, Anna Leacock, Colleen Leacock,
Donna Leacock, Amy Lee, Shang Lee Lun, Alexandra Lee, Tom Lehmann,
Daniel Leonardi, Nisha Ligon, Nina Ligon, Evan Livelo, Diogo Lopes, Oisin
Aodha Mac, Lizzy Mace, Kieran Mackey, Scott Mackey, Jiah Margallo,
Shawn Martin, Chloe Mashiter, Gonzalo Kumike Matias, Jules Macatangay
Matthew, Geoffrey McCormick, Amy McFie, Lily Mccraith, Renato
Menapace, Janot de Suarez Mendler, Diana Monova, James Morgan,
Oliver Morton, Alexander Moseley, Jessie Muhlin, Siew Neo, Sam Nixon,
Anjora Noronha, Laetitia Nuss Anne, Matthew O’Malley, Sarah O’Malley,
Savia Palate, Janice Pang, Massimiliano Panizza, Andrew Parker, Tappan
Parker, Kathy Peach, Tom Peele, Maayan Pendler, Jon Perry, Magnus
Persson, Patrizia Pisetta, Matt Quintanilla, Lavina Ranjan, Evan Raskob,
Lia Ravelo, Ludi Rebet, Alan Rees, Eleonora Riddo, Elisa Riddo, Jessica
Roberts, Laura Robleto, Francesco Sedda Rugerfred, Smita S, Shyama S.
V., Menka Sanghvi, Laura Santamaria, Reed Schuler, Sayanti Sengupta,
Meera Shah, Bez Shahriari, Amit Sharma, Jake Sharpe, Andrew Sheerin,
Suzannah Sherman, Phil Sherwin-Nicholls, Kayode Shonibare-Lewis, Soleil
Silva, Dan Sirbu, Marek Sison, Marissa Smith, Clare Smyllie, Amy Solder,
Kirsten Sorton, Monica Stephens, Ben Stevens, Matt Stevens, Pablo Suarez,
Kevin Taylor, Diya Taylor, Shruti Thombare, Jordan Thompson, Anthony
Thornton, Henry Throp, Greg Tilley, Emiliano Tolotti, Graziano Tolve, Lisa
Towell, Antonios Triantafyllakis, Kyle Turakhia, Mark Turner, Ana Ulin, Esohe
Uwadiae, Kasper van der Vaart, Nadia Valentini, Laura Valentini, Mauro
Vanetti, Miklos Vecsei, Alethea Villaa, Tina Duedahl Visgaard, Guru Vishwas,
Peter Vogel, Paul Wake, Phil Walker-Harding, Natalie Walsh, Eleanor Warr,
Wolfgang Warsch, Tabea Weihmann, Kristin Welch, Kerry Whittaker,
Douglas Wilson, Paul Wilson, Shannon Woo, James Wood, Magda Wrona,
Dale Yu, Chihang Yuan, Anze Zadel, Fabio Zanini, Yiran Zhou.







Twoércy

Projekt gry
Matt Leacock i Matteo Menapace

Dyrektor kreatywny
Alex Hague

Rozwdj gry
Alex Hague i Justin Vickers

Projekt graficzny
Kristen Leach

Opracowanie strony internetowej
Robert Xu

Konsultant ds. zréwnowazonego rozwoju
Ruth Meza

Dyrektor operacyjny
James Nathan Spencer

llustracja na pudetku
Mads Berg

llustracje

Ojima Abalaka, Mads Berg, Denis Freitas,
HifuMiyo, Kento lida, Jia-yi Zoe Liu, Johan
Papin, Rui Ricardo, Son of Alan, Wenjia
Tang, Edward Tuckwell, Xuetong Wang,
Holly Warburton

Projekt symboli
Schultzschultz, Mads Berg

Filmik wideo
Friends ‘n Allies

Producent
Strom Mfg

Wydawca
CMYK

Masz pytania? Napisz do nas na adres:
info@luckyduckgames.com

Organizacje partnerskie

Adrienne Arsht-Rockefeller
Foundation Resilience Center,
Project Drawdown, Red Cross Red
Crescent Climate Centre

Adrienne Arsht-

(%}Atlantic Council ’vc Rockefeller Foundation
60" Resilience Center

PROJECT
prawpown T C

Climate
Centre

POLSKA EDYCJA

Ttumaczenie
Zespdt Lucky Duck Games

Korekta
Marta Kania

Sktad
Marek Baranowski

Redakcja
Patryk Blok

Wydawca
Michat Herman

Marketing
Tomasz Siwek
Daria Stachurska

Koordynacja produkciji
Mateusz Szupik

Obstuga klienta
Maryla Wolska

Lucky Duck Games
ul. Zielinskiego 11
30-320 Krakéw, Polska
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Pomoc gracza

Symbole Odpornosé

9 Energia (27%) Ekologia (18%) @ Spoteczenstwo @ Infrastruktura
Sie¢ (10%) Infrastruktura (17%) Srodowisko 6 Dowolny typ
En. stoneczna (8%) Regulacje (23%)
En. wiatrowa (8%) @ Zacheta (20%) Pozostate
En. jgdrowa (5%) @ Innowacje (11%) ‘ Drzewa, grunt @i \?vpl?::;:;ziz stwo

Spoteczenistwo (25%) ® Geoinzynieria (7%) ‘ Oceany, mokradta Niedostepne

@ w grze solo
DAC ! Gracz
.. Dwutlenek wegla *5
Emisje ‘ (CO2) Termometr
E Transport Wydobycie paliw mm Pasek wzrostu mmmm Biezqce emisje
temperatury
m PR m Odpady @ Kos¢ efektow @ Kos¢
globalnych geoinzynierii
. Projekt
Rolnictwo . Dowolny t K s
E e * AT - ogdlnoswiatowy - o
Budynki . Projekt lokalny . Wyzwanie
Energia Efekty globalne
Brreine e ‘ Zapotrzebowanie Zmlanngfowngc:h systemach
energetyczne pogodowych: Dobierz 2 dodatkowe

karty kryzyséw.

Czysta energia

Pustynnienie: Usun 1 zeton drzewa
na gracza.

Zakwaszanie wéd: Usun 1 zeton

Przygotowanie oceanu na gracza.

Liczba
graczy

Topnienie wiecznej zmarzliny:
Dodaj 2 znaczniki CO2 na gracza do
obszaru biezqcych emisji.

Drzewa | Oceany Mocarstwa biorgce udziat w grze

4 24 16 Wszystkie

Znikanie lodu na Morzu Arktycznym:
Dodaj 2 znaczniki CO2 na gracza do
termometru.

3 16 12 Globalne Potudnie, Europa, USA

1 7 Chiny, USA

Wymieranie Amazonii: Dodaj

1 znacznik CO2 na gracza do
obszaru biezgcych emisji i usun
1 zeton drzewa na gracza.

6 L Dowolne (patrz: karta pomocy)

O O O




